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DAS SPIEL UNSERER UMWELTGRUPPE ROT

2-6 stiele,r
ds Spels: Jas zlel des opes ®E
MUUKGrtdnen 2 sammekn.
Gewonnen hok, wer alS ergles

S  Kortden eesitit.
Spielverioud-

londet man auf enem | Muifeld " muss
mon  ein  Kartdnen  zdnen. Nun musst du
don ML ur rl\dﬂﬁaen Malltonne
bn“r(dcn. Du aorfst dos  Rartden
pehalten, wenn e due n‘d’m‘ge Torne
wa Liﬂdﬁ du faleth, kommt das
Kartden 2umice n den S‘tupd

Vorbereitung:

Trenne als erstes den Spielplan aus der Heftmitte und klebe ihn mittig zusammen.

Kopiere nun die Mullkartchen, schneide sie aus und klebe sie auf einen Karton oder auf
Tonpapier.

Bastle nun die Spielfiguren.

Dazu brauchst du Kronkorken, Acrylfarbe, Wackelaugen und Kleber.

Male immer zwei Kronkorken in einer Farbe an. Wenn sie trocken sind, klebe sie
zusammen und klebe 1-2 Wackelaugen auf jede Spielfigur.
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